
Tikslas:
 Ugdyti vaikų kalbą, vaizduotę ir pažinimą per pasakos analizę ir žaidybines veiklas.

Uždaviniai:
Susipažinti su pasakos siužetu
Atpažinti veikėjus
Lavinti kalbą ir pasakojimą
Skatinti kūrybiškumą
Mokytis bendradarbiauti

TRYS PARŠIUKAITRYS PARŠIUKAI



PASAKOS KLAUSYMASPASAKOS KLAUSYMAS

Vaikai klausosi pasakos apie tris paršiukus ir vilką.
Klausimai po pasakos:
Kiek buvo paršiukų?
Koki jų vardai?
Iš ko statė namelius?
Kas sugriovė namelius?
Kuris namas buvo tvirčiausias? Kodėl?



KAS IŠ KO PASTATYTA?KAS IŠ KO PASTATYTA?



PERSONAŽŲ KŪRIMASPERSONAŽŲ KŪRIMAS
Veikla: Sukurk savo personažą
Užduotis:
 Vaikas kuria savo paršiuką arba vilką
  Sugalvoja vardą
 Apibūdina: „mano paršiukas yra… “

Laukiamas rezultatas:
 Vaikai pradeda kurti savo istorijos versiją



 VAIDYBINĖ VEIKLA „SUKURK
SAVO PASAKĄ“

 VAIDYBINĖ VEIKLA „SUKURK
SAVO PASAKĄ“

Užduotis:
 Vaikai pasiskirsto vaidmenimis.

 Kuria savo pasakos versiją naudodami savo
padarytus veikėjus, pirštukų ar pirštinines
lėles. Sukuria naują pabaigos versiją.
Pavyzdžiui: vilkas tampa draugiškas,
atsiranda naujas gyvūnas...



SENSORINIS STALASSENSORINIS STALAS
Veikla: Sensorinis tyrinėjimas ir statyba
 Ką vaikai daro:
 stato skirtingus namus
 liečia skirtingas medžiagas
 lygina: kas minkšta / kieta
 žaidžia su paršiukais



UŽDUOTYSUŽDUOTYS



UŽDUOTYSUŽDUOTYS



ĮSIVERTINIMASĮSIVERTINIMAS
Vaikai prieidami prie Smart lentos paspaudžia ant savo pasirinkimo ir žodžiu
trumpai pakomentuoja kodėl taip pasirinko.
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