
GEOMETRINĖS 
FIGŪROS IR 

SPALVOS

MOKYTOJA
NERINGA MIKULYTĖ



Ugdyti vaikų kūrybiškumą ir 
pažintinius gebėjimus, 

supažindidnt su geometrinėmis 
figūromis ir spalvomis per dailės 

veiklą

TIKSLA
S



1. Atpažinti pagrindines 
geometrines figūras

2.Įvardinti pagrindines spalvas
3.Lavinti smulkiąją motoriką
4.Skaitinti mokinių kūrybiškumą ir 

saviraišką
5.Mokytis bendradarbiauti ir 

dalintis priemonėmis

UŽDAVINI
AI



KOMPETEN
CIJOS1. PAŽINIMO KOMPETENCIJA: DALYKO ŽINIOS 

IR GEBĖJIMAI,KRITINIS MĄSTYMAS.
2.KOMUNIKAVIMO KOMPETENCIJA: DARBO 

PRISTATYMAS, IŠKLAUSYTI KITĄ, MINTIES 
RAIŠKOS LAVINIMAS.

3.KŪRYBIŠKUMO KOMPETENCIJA:GEBĖJIMAS 
PAMATYTI DAIKTUS KITAIP, TYRINĖJIMAS.



• spalvotas popierius
• klijai
• žirklės
• flomasteriai arba pieštukai
• paruoštos geometrinių figūrų formos

PRIEMONĖ
S



1.Geometrinių figūrų analizė: forma, 
spalva, dydis 

2.Kūrybinių idėjų analizė remiantis 
gyvenimiška patirtimi 

DARBO 
EIGA



1. VAIKŲ
KŪRYBINIS-
PRAKTINIS 
DARBAS

• kūrybinės idėjos savarankiškas pasirinkimas, 
geometrinė interpretacija

• pasirinkti geometrines figūras
• darbas su geometrinių figūrų trafaretais 

(apvedžioti, išsikirpti)
• savarankiškas objektų (namo, roboto ar 

pan.) kūrimas derinant skirtingas formas



1. REFLEKSIJA
• Kokias figūras naudojai?
• Kokios tavo figūrų spalvos?
• Kas pavaizduota tavo darbelyje?
• Kokia figūra tau labiausiai patiko?



1. PARODA
• Diskusija apie darbo sėkmes ir nesėkmes.
• Išrenkami darbeliai pagal susitartus kriterijus: 

spalvingiausias, įdomiausias, išradingiausias, 
kruopščiausias (klijuojamos širdelės prie darbo)

• Žaidimo būdu vaikiai suskirstomi poromis. 
Kiekvienas vaikas, pagal susitartus kriterijus 
pagiria draugo darbelį. 



SMAGU KARTU 
DIRBTI
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