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_Vaikystes
~ Architektura

2024 m. Ikimokyklinio ugdymo pasiekimy
zemelapis. Nuo vaizduotes magijos iki 18-0s
moksliskai pagrjsty ugdymosi sriciy.

Vizuali sinteze mokytojams,

Svietimo pagalbos speclalistams
ir tévams.
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Vaikystes Magija: Kg mato suaugusieji,
ir kg patiria vaikas? Metaforinis mastymas

»Ji minksta tarsi baltas debesélis...”

2 Vaikas pasaulj patiria ir apdoroja per
personifikacijg bei gily emocinj rysj
su daiktais.

Savireguliacija

»Pagalvé snabZda tau j ausj tol, kol
uzmiegi.“ Tai néra tiesiog pasaka -
tai vaiko kuriamas nusiraminimo ir
saugumo mechanizmas.
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Metaforinis mastymas

Ji minksta tarsi baltas debesélis...”
Vaikas pasaulj patiria ir apdoroja
per personifikacijg bei gily emocinj
rysj su daiktais.
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Suaugusiyjy aklumas

» 11k mama to nesupranta. Jai atrodo,
kad visi mes paprasciausiai tingime
keltis.”

Suaugusieji daznai nemato
intensyvaus vidinio kognityvinio
darbo.
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Rémai, leidZiantys augti: 2024 m. SMSM jsakymas

Remiantis naujuoju Svietimo, mokslo ir sporto ministro jsakymu (Nr. V-131), ikimokyklinis ugdymas dabar
remiasi stebésena per 18 pasiekimy sriciy.

(®) Ne Egzaminas m';_ \ Unikalus Tempas Tikslinga Pagalba
- Tai jrankis stebéti ir fiksuoti ) ))\ AmzZiaus ribos yra salygines. Skirta atpazinti stiprybes ir
pasiekimus kasdienése buities A Kiekvieno vaiko ugtis netolygi uztikrinti sklandy peréjima j
ir Zaidimy situacijose (7 p.). ir unikali (5 p.). prieSmokykline klase (9 p.).
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6 Zingsniy Laiptai: Nuo kudikystés iki priesmokyklinuko

Zingsniai 1-3 (0-3 metai):
Fizinis tyringjimas ir
prieraiSumas

Akcentas: baziniy poreikiy
iSraiSka, stambiosios motorikos
evoliucija, emocinis rySys su vienu
suaugusiuoju, sensorinis

pasaulio pazinimas.

Zingsniai 4-6 (3-6 metai):
Savarankiskumas ir analizé
Akcentas: sudétingas socialinis

Zaidimas, savirequliacija
konflikty metu, loginis mastymas,
iSpléstiniai naratyvai ir

tapatumo kurimas.
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18 SricCiy Architektura: Kaip suvaldyti visumg?

—— e (L pea e
— Optimali vaiko galiy ugtis —
. Fiziologija ir Il. Socio-Emocinis lll. Pazinimas ir IV, Kuryba ir
Savastis Intelektas Komunikacija Zaidimas
E H | L J L J
: Kasdienio 'I Emocijy 1 | Aplinkos pazinimas Estetinis suvokimas
)gyvenimo jgudzial suvokimas 5| Matematinis
mastymas Menine raiSka
. e 3 Skaitmeninis
9 1ZINIS 2 avireguliacija Ir sumanumas Kiirybigkumas
aktyvumas savikontrole 7 Kalby supratimas
ir raiska
—— Gebejimas Zaisti
q| Savivokair 5| Santykiai su 9| [Tyrinejimas
feviadina A 5| Problemy Mokéjimas mokytis
sprendimas
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[. Fiziologija ir Savastis: Kelias j savarankiSkumag

1 Zingsnis:
Priklausomybe

Sliauzia, reaguoja j savo varda,
diskomforta rodo kiino kalba.

i

3 Zingshnis:
»AS pats”
Siekia savarankiskumo.
Atsiranda bégimas, atsipyrimas

abiem kojomis, pagalba
tvarkant daiktus.

.

6 Zingsnis:

Tapatumas ir Kuno ribos
Kuriasi asmeninj tapatuma (zino

tautybe). Aiskiai brézia ribas:

paaiskina, kad jo kunas priklauso tik

jam, sako ,,stop®, ,ne”
reaguodamas j privatuma
pazeidziantj elges;.
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I1. Socio-Emocinis Intelektas: Nuo atspindejimo iki empatijos

santykial (ki)
Nuo paprasto suaugusiojo e

emocijy atspindéjimo Q’u\\ac‘la ( V%’ - Nuo nusiraminimo tik
(1 Zingsnis) iki tikslaus kity R %, prisiglaudus prie suaugusiojo
jausmy apibddinimo i3 P ) (1 Zingsnis) iki savarankisko
veido mimikos ir kiino 3 pykcio valdymo ir konflikty
D0z0s (6 Zingsnis). Emocijos sprendimo ZodZiais, sidilant

(AS) taikias iseitis (6 zingsnis).

Nuo nerimo pamacius
nepazjstamajj (1 Zingsnis) iki
draugysciy, deryby ir kitonisSkumo
(kulttros, isvaizdos) naturalaus
priemimo (6 Zingsnis).

&1 NotebookLM



III. Pazinimas ir Komunikacija: Pasaulio deSifravimas

Dekodavimas
(Klausymas ir Matematika)

' K
§. 5@{%’\

1. Suvokia sudétinius sakinius,
dviprasmybes ir pajuokavimus.

2. Matematika evoliucionuoja nuo
y2daug/mazai“ (2 zingsnis) iki
sudeties/atimties 7-iy ribose ir trikstamo

skaiCiaus iki 10-ies suvokimo (6 zingsnis).

Kodavimas
(Kalba ir Tyrinéjimas)

-

.:f"
/"4

1. Kalba nuo garsazodziy pereina j
sudétingq naratyvy kurima ir pradinius

raSymo jgudzius.
2. Tyringjime pritaikon
metodas: vaikas keli

as mokslinis
a hipotezes, renkasi

jrankius eksperimen
apie atradimus.

tams ir samprotauja
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IV. Kiiryba ir Zaidimas: Vaizduotés inZinerija

Meniné raiska ir Estetika

Nuo spontanisko briikSniavimo iki

tikslingo sudetingy techniky (gratazas,

monotipija) ir skaitmeninio pieSimo
naudojimo. Vaikas nebijo
eksperimentuoti, ,,lauzyti taisykliy“ ir
kurti fantastinius detaliy kupinus
darbus.

K
A\

JRYBA

ra

Mokejimas mokytis

Vaikas pereina nuo atsitiktinio rezultato
dziaugsmo prie tikslingo planavimo. Jis
numato veiksmuy ir priemoniy plana
tikslui pasiekii, koreguoja procesa

-----

pavyko, o ka dar noréCiau |sbandyt|
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Zaidimas: Visumos Jungtis (17 Sritis)

Zaidimas nera atskira sritis._Tai apk§6iausia vaikq_ raidos forma — simuliatorius, kuriame
vienu metu aktyvuojamos visos kitos kompetencijos.

/ Komunikacija \ / Savireguliacija

/ Tariamasi dél taisykliu, \ :

Gebéjimas islaikyti
\  konstruojami , \ prisiimta vaidmenj net z
\ »naratyvinia zalcllmu '

kai norisi pasiduoti 4/
pasauliai®. - Impulsams. /

_ Siuzetiné evoliucii
. # Nuo vieno pasikartojanGio \
== veiksmo (3 zingsnis) ki

ilgalaikiy rezisuriniy
zaidimy, paremty knygomis
ar filmais (6 Zingsnis).
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& Zaldlmo erdvés  \ 2~
~apsibrézimas, = 3 -

\ konstravimas, resursy /
dalinimasis.

g




Didysis Luzis: Nuo kudikio iki priesmokyklinuko

Parametras 0-3 metai (Zingsniai 1-3) | 3-6 metai (Zingsniai 4-6)

- leSko suaugusiojo palaikymo, Vidiné motyvacija, ,as pats"®,
Motyvacija saugumo Ir patvirtinimo. atkaklus tikslo siekimas.
Ty Traukiasi salin, iesko Mokosi dereétis, ieSkoti

Konfliktal suaugusiojo pagalbos, kompromisu, konstruktoriai
reaguoja verksmu. sprendzia nesutarimus.

e Sensorinis (lieCia, ragauja, Analitinis (klasifikuoja, lygina
Pazinimas uodzia, meta). savybes, grupuoja, matuoja).
Taisvklés Reaguoja j veido israiskas, Patys prisideda prie taisykliy

y bando vykdyti prasymus. kurimo, supranta jy logika.
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Naujoji Realybe: Skaitmeninis Sumanumas (18 Sritis)
Skaitmeninis ugdymas néra pasyvus buvimas prie ekrano. Tai jrankis problemoms

spresti ir turiniui Kurti.
5 &
O &

1-3 zingsniai 4-5 zingsniai 6 zingsnis
ISmanieji Zaislai be Skaitmeninio turinio Programavimas ir
ekrany (pvz., Kdrimas algoritmai. Paprasty
robotukai). (fotografavimas, garso komandy seky karimas,
PrieZasCiy ir pasekmiy jraSymas). Saugumo klaidy atpazinimas
stebejimas. taisykliy supratimas. (debugging) ir koregavimas

mokomosiose aplinkose.
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Ugdytojo Vaidmuo: Nuo priziuretojo prie architekto

‘i%_ :

N
Stehesena Jtraukios
(Ne testavimas) aplinkos kurimas
Fiksuoti pasiekimus f Kurti lanksCig erdve, |
nattiraliose, kasdienése | leidZiancig kiekvienam vaikui |
| buities ir zaidimy situacijose. | (su skirtingu raidos tempu)
Pastebéti vaiko perSokimus | siekti asmeniniy rezultaty
| j aukstesnj lygj ar \ ~ pagal savo galimybes.
uzsibuvimus. “'\ .

> N
—Tevy partneryste ——
~ Sis apraSas padeda derinti
| likescius. Kai tévai mato
moksliskai pagrjstus
zingsnius, jie objektyviau
. vertina vaiko pazangg ir




Atgal prie Pagalvés: Kam reikalingi Sie rémai?

18 pasiekimuy sriciy ir 6 sudétingi raidos zingsniai néra sukurti tam, kad jsprausty vaikg j standarty dézute.

Jie sukurti tam, kad pedagogai ir tevai suteikty vaikui jrankius — kalbg, emocinj intelekta, fizine

laisve - isreiksti tas istorijas, kurias jiems , Snabzda pagalve”. Struktura saugo ir jgalina vaizduote.
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Ateities Kurejai

moKyklai. Tai pats intensyviausias ir svarbiausias
Zmogaus raidos etapas.

Naudokime §j pasiekimy aprasg kaip kompasag, bet leiskime

vaikui paciam vesti mus savo unikaliu augimo keliu.
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