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AMZIUS: 3-4 m.

TIKSLAS: padéti vaikams pazinti misko

gyvunus, ugdant kalbinius gebéjimus,

smalsuma ir tyrinéjima.

UZDAVINIALI:

1. Atpazins ir jvardins kelis misko gyvunus.
2.Zinos, kur gyvena ir ka mégsta valgyti
skirtingi gyvunai.

3.Lavins kalbine raiskg, klausymosi ir
demesio koncentracijos jgudzius.

4 Reflektuos savo patirtj.




DIENOS STRUKTURA

INTRIGA. ,,PASLAPTINGA ZINUTE IS MISKO*

e Mokytoja sukuria situacijg (garsai, dézuté su zinute).
o Kas gyvena miske? ot
> Kaip jie atrodo? g e
Kalbinis ugdymas: spontaniska kalba, klausimy-atsakymy modelis,
zodyno turtinimas.
UDM:
e informacija pateikiama garsais + vaizdais + daiktais
e vaikai gali atsakyti zodziu, gestais ar parodydami
Metodai:
e pokalbis;
e pasakojimas;
e kartojimas;
e demonstravimas.



SAVIVALDUS MOKYMASIS

VAIKAI RENKASI VEIKLAS PAGAL INTERESUS
(LAISVAS JUDEJIMAS TARP ERDVIU)

‘" STOTELE 1:,,MISKO TAKELIS"” (SENSORIKA +
PAZINIMAS)

e lesko gyviuny figuréliy

e Lygina su paveiksleliais

o & Kalba:

e jvardija gyvunus

e apibudina (didelis, mazas, greitas)

e @ UDM:

e vizualing, judesio patirtis;

e skirtingo sudétingumo uzduotys
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1) STOTELE 2: ,GYVUNY GARSAI” > STOTELE 3:,,BUVEINIY LABORATORIJA"
(KLAUSYMAS) (TYRINEJIMAS)
e Klausosi garsy ir spéja gyvuna e Kuria gyviny namus
e Mégdzioja Kalba:
Kalba: e pasakoja:,Cia gyvens... nes...”
e garsy imitacija UDM:
e sakiniai: ,Cia vilkas, nesjis...” e pasirinkimo laisvé
UDM: e skirtingos medziagos - skirtingiems

e garsas + judesys poreikiams




 STOTELE 4:,,MISKO MENAS” (KURYBA) & STOTELE 5: ,PO MEDZIY LAPAIS”

e Piesia/lipdo gyvanus (RAMYBE)
Kalba: e Knyguy vartymas
e pasakojimas apie sukurtg darba Kalba:
e istorijy karimas e pasakojimas pagal paveiksléelius
UDM: UDM:
e jvairios raiskos formos (pieSimas, e rami erdvé vaikams, kuriems reikia maziau
lipdymas) stimuliacijos

e Néravieno ,teisingo” rezultato




JKAHOOT® VIKTORINA |

Bendra veikla. . |
o Atpazjsta gyvinus % ..
Kalba:
e atsakymy formulavimas G g
e diskusija
UDM:

e pasirinkimas: ekranas / kortelés
e darbas poromis




REFLEKSIJA

Metodas: ,, Blyksnis®
e Vaikai trumpai pasako:
o kg suzinojo
o kas patiko
Kalba:
e ugdomas gebeéjimas aiskiai ir nuosekliai reiksti mintis;
e skatinamas rislios kalbos vartojimas;
e lavinamas gebeéjimas jvardyti savo patirtj ir jspudzius.
UDM:
e galima kalbéti / parodyti / pasirinkti kortele
Priemone:
o ,kalbantis kamuoliukas”



Esu didelis ir turiu grazius

Renku riesutelius, Sokineju
per medzius. Kas as?

METODINE PRIEMONE * Naudojimo budai
SPEK KAS GYVENA MISKEQ“ 1. Zaidimas ratu

e Mokytojas skaito apibudinima.
e Vaikai spéja ir jvardija.
Kalbinis ugdymas:
e sakiniy karimas (,Manau, kad tai...
nes...”);
e 70dyno plétimas.
2. Savivaldi veikla (stotelése)
Greitai Sokingju ir turiu A% esu pikas ir kaukiu Turiu aétrius spygliukus, e Vaikai patys ima ko rteleS;
il i ekt Koo o7 i iilackial e Poruoja su figarélemis arba
paveiksléliais.
3. Judesio zaidimas
e Vaikas istraukia kortele;
e Parodo gyvuna be zodziy;
o Kiti speja.
e Kita.

Esu tamsus, turiu iltis ir A skraidau naktj ir Esu gudri ir oranzine. Turiu
meégstu knisti zeme. Kas a&? - Ubauju. Kas as? pukuotq uodegq. Kas as?



"MET()DINE PRIEMONE m

KURIS GYVUNAS DINGO?

¥ KURIS GYVUNAS KURIS GYVUNAS KURIS GYVUNAS
GYVUNAL DINGO? DINGO? DINGO?
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ISIVERTINIMAS

‘Kq suzinojau apie misko gyviinus?

: w : i affiVEi o
@ Zinau misko gyviiny pavadinimus: — A e e
N EEE P S

¥ @ Vaikai jsivertina savo patirtj apie.
) A Q . migko gyvanus, pasirinkdamicoco LN e
PUTEES o o e jiems suprantamus simbolius

(pvz., veidukus). Jie apmasto, kg
suzinojo, ka geba jvardyti ir
papasakoti. Toks jsivertinimas
skatina kalbine raiska, savivoka
ir leidzia kiekvienam vaikui

dalyvauti pagal savo galimybes. -
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