


Kontekstas:

vieng dieng pas vaikus atéjo kiskis.
Jis pasaké, kad gyvlnai pasimete.
Jie neberanda savo namy ir draugu.
;') Kiskis paprasé vaiky padeti: surasti
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Zaidimas ,Kas ka valgo?*

Y

Vaikams parodomi gyvunai (Suo,
kiskis, visCiukas, bezdzione, karvé) ir

ma.istas (zole, kukur&zq.i, bananas,
morka, kaulai).

Vaiko uzduotis - sujungti gyvung su
tinkamu ma.istu.




Zaidimas ,Sudék liuta"

Vaikams duodamos liuto dalys.
Vaiko uzduotis - sudeti
paveikslélj j vieta (kaip

delione).




Zaidimas ,Kas triksta?"

Vaikams parodomi gyvuny
kUnai ir atskiros galvos.
Vaiko uzduotis - priderinti
tinkamg galvg prie kuno (liatas,
bezdzioné, dramblys, antis).
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VAIKU |SIVERTINIMAS

Po veiklos vaikai kvieCiami jsivertinti
savo patirtj. Ant plakato (pvz., su
gyvunéliais ar nameliais) vaikai
»priklijuoja” pasirinktos spalvos
gyvunelj ar simbolj, kuris parodo, kaip
Jlems sekesi.

Vaikams siulomi trys pasirinkimai:

® Zalias - ,Man sekési labai gerai,
atpazinau gyvunus ir atlikau
uzduotis.

Geltonas - ,Man sekési neblogai,
bet dar reikia pasimokyti.

@ Raudonas - ,Man buvo sunku,
reikia daugiau pagalbos.
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