
Tema:
“Gyvū nai”

Parengė : Marta Makarevič



Kontekstas:
vieną dieną pas vaikus atėjo kiškis.
Jis pasakė, kad gyvūnai pasimetė.
Jie neberanda savo namų ir draugų.
Kiškis paprašė vaikų padėti: surasti
gyvūnus, parodyti, kur jie gyvena, ir
juos pavadinti.



  Ž aidimas„Surask šešėlį“

Vaikams parodomi gyvū nai (avis,
karvė , viš ta, kiaulė ) ir jų š eš ė liai.
 Vaiko už duotis – surasti, kuris
š eš ė lis tinka kuriam gyvū nui.

 👉 Vaikas parodo arba sujungia
linija.



Ž aidimas „Kas ką valgo?“
Vaikams parodomi gyvū nai (š uo,

kiš kis, viš č iukas, bež dž ionė , karvė ) ir
maistas (ž olė , kukurū zai, bananas,

morka, kaulai).
 Vaiko už duotis – sujungti gyvū ną su

tinkamu maistu.



Ž aidimas „Sudėk liūtą“

Vaikams duodamos liū to dalys.
 Vaiko už duotis – sudė ti
paveikslė lį į vietą (kaip

dė lionę).



Ž aidimas „Kas trūksta?“

Vaikams parodomi gyvū nų
kū nai ir atskiros galvos.

 Vaiko už duotis – priderinti
tinkamą galvą prie kū no (liū tas,

bež džionė, dramblys, antis).



VAIKŲ ĮSIVERTINIMAS

Po veiklos vaikai kvieč iami įsivertinti
savo patirtį. Ant plakato (pvz., su
gyvū nė liais ar nameliais) vaikai
„priklijuoja“ pasirinktos spalvos
gyvū nė lį ar simbolį, kuris parodo, kaip
jiems sekė si.

Vaikams siū lomi trys pasirinkimai:

🟢 Ž alias – „Man sekė si labai gerai,
atpaž inau gyvū nus ir atlikau
už duotis.”

 🟡 Geltonas – „Man sekė si neblogai,
bet dar reikia pasimokyti.“

 🔴 Raudonas – „Man buvo sunku,
reikia daugiau pagalbos.“
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