2 KELIAUJAME PO LIETUVA SAUGIAI
- IR GATVEJE, IR INTERNETE"

PARENGE: SIMA BALIUTAVICIENE
VEIKLOS PLANAS 5-6 M. VAIKAMS
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@ Pagrindiniai tikslai
e Supazindinti vaikus su saugaus interneto taisyklémis
e Mokyti atpazinti pavojus realioje ir skaitmeninéje aplinkoje
o Ugdyti vaiky klausymo, atminties ir rislios kalbos gebéjimus,

klausantis pasakojimo ir atsakant | klausimus.

e Lavinti skaitymo pradmenis — miesty pavadinimai, simboliai
o Ugdyti kritinj mastyma ir gebéjima priimti sprendimus
e Skatinti bendradarbiavimg ir problemy

+* Ugdomos kompetencijos

Pazinimo - atpazinti miestus, situacijas
Komunikavimo - diskutuoti, pasakoti, rasyti, skaityti
Socialiné-emociné - empatija, atsargumas
Skaitmeniné - saugaus interneto taisyklés
KlrybiSkumo - pieSimas, rusiavimas

Mokéjimo mokytis - robotuko programavimas

% Priemonés
e Lietuvos zemélapis ant grindy
» Botley robotukas ir valdymo pultelis
o Miesty véliavélés (Vilnius, Kaunas, Klaipéda, Siauliai ir kt.)
e Kortelés su situacijomis ir pavojais

e Pasakojimas apie saugy interneta (,,Kiberiukas")
e LED pieSimo lenta / rasymo lenta
e Spalvinimo lapai ,Saugus internetas 2026



Veiklos eiga

Suskirstyta | keturis aiSkius etapus - nuo jvadinio
pokalbio iki kurybinés uzduoties
Kiekvienas etapas tikslingai ugdo vaiko pazinima,

socialinj-emocinj
rastinguma.

brendima

ir

ir refleksijos.

skaitmeninj

Jvadinis pokalbis ,,Kur keliaujame?" - 10 min.
Vaikams pristatomas Lietuvos zemélapis ir jvairts
jrenginiai: telefonas, planseté, kompiuteris.
Diskutuojama apie realias ir skaitmenines keliones.
Kur galime keliauti Lietuvoje?

O kur galime keliauti internetu?

Ar visur saugu?

K3 daryti, jei pasijutome nesaugiai?
Palyginimas vaikams

sinternetas kaip miestas - jame yra ir saugiy, ir
nesaugiy viety."

Perskaitomas pasakojimas apie Kiberiuka
- draugiska veikéja, kuris moko vaikus
saugiai elgtis internete. Kiberiukas tampa
vaiko vedliu per visg veikla.

Kiberiukas - tai artimas, vaikui
suprantamas personazas, kuris padeda
perteikti sudétingas saugos taisykles
Zaismingai ir jsimintinamai.




Susipazinkime su

Kiberiuku!

MoazZas ir
smalsus
Kiberiukas - tai
mazas, draugiskas
ir labai smalsus
draugas, kuris
labai mégsta Zaisti
internete!

Spalvotas
pascaulis
Jis gyvena
nuostabiame
skaitmeniniame
pasaulyje,
pilname linksmy
filmukuy, idomiy
Faidimy ir
Jkvepianéiy
nuotykiy.

Interneto nuotykiai su
Kiberiuku ir Draugais

Sveiki atvyke | nuostabia pasaka apie saugia ir linksma kelione interneto
pasaulyje!

e with GANARA

Protingas
draugas

Bet Kiberiukas
zino labai svarby
dalyka — internete
reikia bati
atsargiam ir
protingam!

J SAUGUMAS

Kiberiuko draugai moko:
Asmeniné informaicija - slaptas lobis!

nepaZjstamais Zmonémis!

Saugok savo lobj

Vardas, pavardé, namy adresas ir »
nuotraukos — tai Kiberiuko vertingjausias
lobis, kurio jis niekada nedalina su

Pavojingas zaidimas:
kai internete pasirodo

blogi Zzaideéjai
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Netikétas sutikimas Atsimink taisykle

Viena diena Kiberiukas sutiko internete  Kiberiukas prisiminé svarbia taisykle:

nepaijstama, kuris pasitlé Zaisti
keistus ir baisius Zaidimus.

.Niekada nesikalbék su nepazjstamais
Zmonémis ir nepriimk is jy dovany

internete!”
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Papasakok suaugusidjam

Jis iskart nubégo ir papasakojo mamai, kartu jie issprendeé $ia problema.

Kiberiukas vel jautési saugus!

i SEIMOS TAISYKLES

Visada pasakyk
sucugusiajam

Jei kas nors nepazjstamas internete praso
tokiy dalyku, Kiberiukas visada iskart
nubéga ir pasako mamai, téciui arba
mokytojui.

Kiberiuko Seimos taisyklés

&

Kartu su suaugusiais

Internetu galima naudotis tik tada,
kai 3alia yra mama, tétis, mokytojas
arba kitas suauges Zmogus, kuris gali
padéti.

@

Sutartas laikas

Zaidimai ir filmukai Zigrimi tik pagal

su téveliais sutarta laika — tada lieka
laiko ir kitiems linksmurnams!

&Q
Viskdg papasakok

|ei kas nors internete kelia nerima,
keistai atrodo ar baugina, visada

bitinai reikia pasakyti suaugusiajam.
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Kiberiuko
slaptazodis
- jo interneto
raktas

SlaptaZodis turi biti stiprus, sudétingas ir
Zinomas tik Kiberiukui — kaip magiskas
raktas j slapta karalyste! .~

Jis niekam, niekada nesako savo
slaptazodzio, net patiems geriausiems
draugams ar draugéms.

Kai slaptazodis saugus, Kiberiuko internetas
tampa daug saugesnis!

Kiberiuko draugai
Zino: ne visi internete

yra draugai

Bk draugiskas ir
malonus

Kartais internete gali
pasitaikyti patyciy ar
nemaloniy ZodZiy. Kiberiukas
visada Zino, kad reikia bati
draugisku ir maloniu, niekada
neatsakyti pykéiu ar blogais
Zodziais.

Paprasyk
pagclbos

Jei kas nors erzina, gasdina ar
sako nernalonius dalykus,
Kiberiukas Zino — reikia iskart
pasakyti suaugusiajam arba

mokytojui, jie tikrai padés!

Kiberiuko nuotykis
baigiasi laimingai

Saugus Zaidimas

Laikydamasis visy svarbiy taisykliy, Kiberiukas saugiai Zaidzia, mokosi ir

tyrinéja nuostaby interneto pasaulj.

Tikras kiberherojus

Jis tapo tikru kiberherojumi — protingu ir drasiu drauguziu, kuris puikiai

zino, kaip saugiai naudotis internetul

O tu?

Ar nori tapti protingu ir drasiu kiberherojumi, kaip miisy draugas

Kiberiukas? #




Kelioné su Botley robotuku po Lietuva

Pagrindiné dalis - 20-25 min.
Vaikai programuoja Botley robotuka, kad sis keliauty per Lietuvos zemélapj
ant grindy. Kiekviename sustojime - kitame mieste - laukia nauja
skaitmeninio saugumo uzduotis. Taip fizinis judéjimas ir programavimas
susipina su kritinio mgstymo ugdymu.

Vilnius
»,Mano duomenys - mano paslaptis" - vaikai mokosi atskirti, kg galima ir ko
negalima atskleisti internete.
) Kaunas
»Bendrauju tik su pazjstamais" - vaikai sprendzia situacijas apie bendravima
su nepazjstamais.
O Klaipéda
,Laiko balansas" - vaikai délioja dienos plang ir svarsto, kiek laiko skirti
ekranams.
O Siauliai
,Mandagumas internete" - vaikai aptaria pagarbu ir nepagarbiu elgesiu
gristas situacijas.
Botley robotukas - be ekrano! Vaikams valdymo pultelis leidzia tiesiogiai
programuoti judesius, ugdant loginj mastymg ir komandinio darbo
gebéjimus.




Kiarybiné uzduotis (10 min.)
Vaikai pieSia LED lentoje arba spalvina lapa
,Saugus internetas": saugus slaptazodis,
draugiskas bendravimas, pagalbos prasymas,
ribotas laikas prie ekrany. Sis kiirybinis procesas
jtvirtina per kelione iSmoktas taisykles.

Refleksija (5 min.)
Vaikai uzbaigia sakinius: ,,Suzinojau, kad..." /
,Dabar internete zinosiu, kaip..." / ,Man
labiausiai patiko..." ,,Man labiausiai patiko...”
Emociné refleksija — vaikai jvardija, kas juos
labiausiai dziugino ar domino veiklos metu.

Karybiné ir reflektyvioji veiklos dalys uzbaigia
kelione apibendrinant ismoktas saugaus
interneto taisykles ir suteikiant vaikams
galimybe isreiksti savo patirtj.




® Laukiami rezultatai

Sékmingai jgyvendinus veiklg, vaikai jgis Sias kompetencijas ir gebéjimus, kurie pravers tiek realiame gyvenime, tiek
skaitmenineje aplinkoje.

Saugaus interneto taisyklés Pavojy atpazinimas

Bendradarbiavimas

programuojant

Vaikai gebes pasakyti kelias saugaus Vaikai mokés atpazinti pavojingas situacijas

interneto  taisykles ir suprasti, kad ir zinos, kad kyla pavojus — reikia kreiptis j Vaikai patirs, kaip komandoje valdyti Botley

internete reikia atsargumo lygiai kaip ir suaugusjjj. robotuka, planuoti judesius ir siekti bendro
realiame gyvenime. tikslo.

Si veikla — puikus pavyzdys, kaip skaitmeninis ugdymas gali bati integruotas j prieSmokykline programa
natdraliai, zaismingai ir visapusiskai. Vaikai mokosi saugiai naudotis internetu tuo paciu metu, kai lavina kalba,
matematinj mastyma, kiirybiskumag ir pilietiskuma.
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